FILM OCH SCEN

Dagen da spoket fick liv

Berattelse

Sommaren 1920 var det varmt i filmstudion i Solna utanfér Stockholm. Inne i den stora hallen
arbetade Victor Sjostrom med en film som skulle bli hans mésterverk: Korkarlen, som byggde pa en
roman av Selma Lagerlof. Victor var inte bara regissor. Han hade ocksa skrivit manus och spelade
dessutom huvudrollen, mannen David Holm. Han hade alltsa flera kravande uppgifter samtidigt.

Den hir dagen skulle de filma en av de svaraste scenerna. I berattelsen kommer déden i en gammal
vagn for att hdmta de doda. Victor ville att spokena skulle se verkligt overkliga ut. De skulle rora sig
fram o6ver golvet, samtidigt som man kunde se rakt igenom deras kroppar. Det var en djarv idé,
eftersom det inte fanns nagra datorer som kunde skapa sadana bilder. Allt maste 16sas direkt i
kameran.

Tillsammans med sin skicklige fotograf Julius Jaenzon hade Victor utvecklat ett trick som kallas
dubbelexponering. De spelade in samma bild flera ganger pa exakt samma filmremsa. Forst filmade
de rummet med de levande personerna. Sedan spolade de forsiktigt tillbaka filmen och spelade in
spoket pa nytt, ovanpa den forsta bilden. Eftersom ljuset fran det férsta rummet lyste igenom, blev

spokets kropp halvt genomskinlig.

Arbetet krivde ett oerhort talamod. Varje rorelse maste vara utrdknad pa forhand, och allt méste
stimma pa millimetern. Skadespelarna fick std pa exakt ritt plats, och ljuset maste vara likadant vid
varje tagning. Om nagon tog ett enda steg fel, eller om filmen rérde sig en aning, blev hela bilden
forstord. Da fick de borja om fran borjan. En enda scen kunde darfor ta flera dagar att fa ratt.

Men modan l6nade sig. Nér Korkarlen hade premiér den 1 januari 1921 pa biografen Réda Kvarn i
Stockholm satt publiken som fortrollad. Spokena gled fram 6ver duken pa ett sitt som ingen hade
sett tidigare. Filmen spreds snart till andra ldnder och gjorde Victor Sjostrom vérldsberomd. Det
talmodiga arbetet i den varma studion i Solna hade férvandlat ett tekniskt problem till ren filmmagi.

Ordlista
ORD FORKLARING
ett masterverk ett verk som réknas som nagot av det basta
en roman en lang berittelse i bokform
ett manus texten som sédger vad som ska hinda i en film
en huvudroll den storsta och viktigaste rollen
en vagn ett fordon som dras, hir av en hést
djarv modig, vigar géra nagot ovanligt
en dubbelexponering nar samma filmbild spelas in flera ganger
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ORD

en filmremsa

en tagning
talamod

modan lonade sig

fortrollad

FORKLARING

den langa remsa som filmen finns pa
ett forsok att filma en scen

formaga att vinta och arbeta lugnt
det harda arbetet gav ett bra resultat

helt fingad, som av magi
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Lasforstdelsefrdgor

1. Vilka uppgifter hade Victor Sjostrom i filmen Korkarlen?

1. bara regissor
2. regissor, manusforfattare och skadespelare
3. bara skadespelare

2. Hur ville Victor att spokena skulle se ut?

1. helt svarta
2. halvt genomskinliga, sd att man kunde se igenom dem
3. som vanliga méanniskor

3. Vad heter tricket som de anvande?

1. dubbelexponering
2. snabbfilmning
3. farglaggning
4. Varfor fick de ibland borja om fran borjan?
1. studion var fér varm
2. om négon stod fel eller filmen rorde sig blev bilden forstord
3. skadespelarna glomde sina repliker

5. Stimmer pastdendena? Svara ja, nej eller det stdr inte i texten.

1. Det fanns datorer som skapade spokena.

2. Julius Jaenzon var Victors fotograf.

3. Korkarlen hade premiir den 1 januari 1921.
4. Filmen spelades in pa vintern.

6. Forklara med egna ord hur dubbelexponeringen gjorde spoket genomskinligt. (6ppen fraga)
7. Varfor var det extra svart att gora de hér bilderna just pa den tiden?

8. Texten sager att “modan lonade sig”. Vad menas med det har?

Diskussionsfragor

e Victor och Julius Iéste ett svart problem utan modern teknik. Ar problem ibland littare att I6sa

nir man har fa hjalpmedel? Diskutera.

* I dag gors sadana effekter med dator pa ndgra minuter. Vad vinner och vad foérlorar man néar
tekniken gor arbetet snabbare?

* Att gora en enda scen kunde ta flera dagar. Nér i ditt eget liv har tdlamod l6nat sig?
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* Skriv (4 meningar): Beskriv en gang da du arbetade lange och noggrant med nagot innan det
blev bra. Vad gjorde du, och hur kéndes resultatet?
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